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Sissejuhatus

Iga-aastaselt tehakse kodumajapidamistes erinevatest aia- ja metsasaadustest héid hoidiseid,
mida tehakse selle eesmérgiga, et kunagi hiljem oleks neid hea votta. Purkidele pannakse
tavaliselt sildid sisu ja tegemise ajaga, millal tehtud sai. Hoidiste tile pole mitte mingit muud
arvestust kui enda pea umbkaudne maletamine v6i paremal juhul paberile Glesmarkimine.
Autor on veendumusel, et hetkel puudub rakendus, millega oleks véimalik lihtsa vaevaga

pidada hoidiste Ule arvet.

Hoidiste tegemine on siiani populaarne, kaubanduses taheldatakse hoidiste tegemiseks vajalike
kaupade miitgi kasvu (Liiva, 2015). Eelneva informatsiooni pdhjal on autoril pdhjust jareldada
vajadust rakenduse jargi, millega oleks hdlpsasti vdimalik hoidiste (le arvet pidada. Hetkel
saadaval olevad rakendused toetavad néiteks kulmkapi ja veinikeldri sisu haldamist. Mille
funktsionaalsus piirdub triipkoodi skanneerimise ja kilmkapi sisu vOi veinide (le
arvepidamisega. Uheski rakenduses ei ole ette nahtud oma hoidiste lle arvepidamist. Sellest
tulenevalt on kaesoleva tédga lahendatavaks probleemiks see, et puudub lihtne vimalus oma

sahvri sisu Ule arvet pidada.

T60 autor leiab, et on olemas vajadus sellise rakenduse vastu, mille abil saab sahvrisse hoidiseid

lisada, markida sahvrist &ra votmist ja ndha sahvri hetke seisu.

T6O eesmargiks on viia labi nduete analuls sahvri haldamist véimaldavale rakendusele.

Analudsi kaigus:

e toon valja sarnaseid mobiilirakendusi;
¢ loon rakenduse persoonad ja kasutuse stsenaariumid;
e testin persoonasid ja stsenaariumeid eeldatavate kasutajatega;

e koostan kavandatava rakenduse kasutajalood.

Seminarit66 on jagatud neljaks osaks. Esimene osa annab (levaate sarnastest saadaval olevatest
rakendustest. Teine osa katab autori kavandatava rakenduse disainimisel ja funktsionaalsuste
valjatootamiseks vajalikud metoodid. Kolmandas osas antakse ilevaade rakenduse jaoks
loodud persoonadest. Neljas osa sisaldab endas autori poolt loodud stsenaariume

funktsionaalsuste véljaselgitamiseks.



1 Ulevaade sarnastest rakendustest

Autori arvates on kavandatav rakendus uudne, samas leidub sarnaste funktsionaalsustega
rakendusi. Kaesolevas peatiikis antakse llevaade sarnaste rakenduste omadustest ning see on
osa taustauuringust ja kogutud infot saab kasutada kavandatava rakenduse nduete Kirjeldamisel.

1.1 CellarTracker

CellarTracker! on veinisGprade rakendus, kus on vdimalik lugeda ja kirjutada veinide kohta
arvustusi. Lugeda saab nii tavainimeste kui ka ekspertide kirjutatud arvustusi. lga kasutaja saab
luua ka oma veinikollektsiooni, kus ta saab néha iga veinipudeli kohta infot pudeli maksumuse,
maitse ja arvustuste kohta. Rakendusega on véimalik triipkoode skanneerida (vt Joonis 1) ning
kogu keldri sisu on vOimalik ka kuvada, et hdlpsamini hoida Ulevaadet olemasolevate ja
tarbitavate veinide lle (vt Joonis 2). Rakenduses on v@imalik ka veinisilte pildistada, et jaaks

meelde, mis veini on joodud. Tehtud muudatused salvestatakse ja neid on vdimalik hiljem

sirvida.
il 90% i 03:35
igmm
Search My Cellar My Notes
Il Barcode B Labe
My Cellar
Q
MY CELLAR
In My Cellar

Pending Delivery
Consumed

Purchased

Add Wine to My Cellar

Align the CellarTracker or UPC/EAN barcode Drink or Remove

within t uides

Joonis 1. Triipkoodi Skanneerimine Joonis 2. Keldri sisu kuvamine

1 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cellartracker.app
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1.2 Kellermeister

Kellermeister? on veinikeldri rakendus, mis v8imaldab oma veinide (le arvet pidada. Kasutajal
on pohjalik tlevaade kogu keldri sisust (vt Joonis 3). Veinipudeleid on vdimalik sorteerida
villimisaasta, kategooria, riigi ja regiooni jargi. Kasutaja saab hallata mitut eraldi keldrit ja
vaadata kBikide muudatuste ajalugu, mis veinikeldris tehtud. lga keldris tehtud muudatuse
korral saab kasutaja uuendanda seisu rakenduses. Rakenduses on ndha iga pudeli kohta kaiv

info (vt Joonis 4).

"l 89% @ 03:41 “al 88% @ 03:44

‘y My winecellar + Q

ALL - VINTAGE CATEGORY  VARIETA

Annalisa Moscato d'Asti

One storage with 3 bottle ilable

Show storage s

Artadi Grandes Anadas 00

One storage with 3 bottles available.

Basket Press Blanc

One storage with 2 bottles available

Waccamaw
Proprietary Red

California
Red wine

Beringer Quantum

One storage with 8 bottles available.

Black Slate Priorat
One storage with 4 bottle ilable

10.00 €

h s

Waccamaw Proprietary Red

One storage with one bottle available.

-+ :.'

Joonis 3. Veinide loetelu Joonis 4. Veini informatsiooni kuvamine

1.3 Wine Cellar Free

Wine Cellar Free® rakendus vGimaldab kasutajal oma veinikeldri Gle arvet pidada. lga veini
kohta saab kirja panna tema nime, vérvi, villimisaasta, asukoha keldris, pudelite arvu, regiooni,

riigi ja kommentaari antud pudeli kohta (vt Joonis 5). Triipkoodi skannerimise abil saab veine

2 https://play.google.com/store/apps/details?id=de.kellermeister.android
3 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dophan.android.winecellarfree
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kiiremini leida. Veinipudelist saab teha ka pildi, et hiljem oleks vimalus kerge vaevaga leida
keldrist soovitud vein, kuna on teada milline on otsitava veini silt. (vt Joonis 6). Tehtud pildi
kontrasti ja heledust on vOimalik muuta. Pilti saab ka keerata ja I0igata. Soovitud veini
leidmiseks on loodud sorteerimise funktsioon, kus otsingutulemusi on voimalik filtreerida
nime, varvuse, tliiibi, asukoha ja paljude muude parameetrite jargi. Otsingufiltreid saab kasutaja
ise ka luua. Veine on vdimalik rakendusesiseselt sildistada, et hiljem oleks lihtsam leida. Oma
veinikeldri informatsiooni on véimalik kasutajal varundada. Veine on vdimalik rakendusse

importida ka CSV (Comma-Separated Values) formaadis failide kaudu.

il 87% Ml 03:45 l 87% @ 03:46

Wine Cellar Free Wine Cellar Free

e |2
Appellation e
Year 2

Rating P I

Color Vi

Type 2

Nb Bottles @ @-

Location :}

Joonis 5. Veini lisamine Joonis 6. Veini etiketi pildi redigeerimisvaade

1.4 Prep & Pantry

Prep & Pantry* rakendus on mdeldud kiilmkapi ja kuivainete tile arvepidamiseks. Rakendusel
on mitmeid funktsioone, nagu néiteks toiduainete lisamine on v@imalik triipkoode skaneerides
vOi késitsi, taites vajalikud informatsiooni valjad (vt Joonis 7). Kdikide toodete loetelu saab ka
kuvada (vt Joonis 8). Rakendus peab jarge, millal erinevate toiduainete realiseerimiskuupaev

4 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.galalooapps.preppantryandroid
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l&bi saab ja annab kasutajale teada kuupéeva I6ppemisest. Kasutaja saab koostada ostunimekirja
ja seda nditeks teiste pereliikmetega jagada. See funktsioon lihtsustab oluliselt toiduainete ule
arvepidamist majapidamises. Pereliikmed ndevad kappides leiduvate toiduainete hetkeseisu

ning saavad seal muudatusi teha.

"l 86% @ 03:48 "l 85% @ 03:51

B Prep & Pantry

i Prep & Pantry

Il scan = usT

Il scan = LIST

_[Search by Name or Tag Clear

enter barcode number

Hambabhari
Qmo,Qt4
Hambapasta

Scan
{{{{{{LEEEY Qmo,at6
Peavalurohi 10tk
No Qmo,Qts
Barcode Puuvilla padjad 50tk
Qmo,Qts

Q {“-.-’F N Shampoon

/
' Remove |
\ tems J QmO0, Qt4

Joonis 7. Toote lisamine Joonis 8. Toodete loetelu

1.5 My Pantry

My Pantry® on sahvri haldamise rakendus, mis vdimaldab kasutajal kasitsi lisada juurde
toiduaineid. Kuvada saab kogu sahvri sisu loeteluna (vt Joonis 9). Toiduainetele saab juurde
lisada nime, kategooria, asukoha, hinna, koguse, ostu kuupéeva ja realiseerimiskuupdeva (vt
Joonis 10). Realiseerimiskuupéeval annab seade mérku kasutajale selle 16ppemisest. Kasutajal
on vOimalik hallata selle rakendusega mitut sahvrit. Rakendus on v@imeline eksportima

rakenduse andmed Microsoft Exceli dokumendi formaati, et neid oleks lihtsam vélja printida.

5 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appdevandroid.framework.pantryfree
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Sahvri sisu saab ka jagada meili teel. Antud rakendus on ihenduses teise rakendusega nimega

My Shopping List®, milles on v8imalik koostada ostunimekirja.

"al 84% [ 03:54 "al 84% @ 03:54

T

oducts Cl+
.U kaup24.ee W Kaup24.;%gddobiilne e-
jra8sta aega ja rahal * 0 m

. ! ” Kohvi
Quantity: 2
L

1 ” Tee
Quantity: 3

r ]” Suhkur ; .
JHE Quantity: 3 Name. Liha \
A product is characterized by multiple fields and can .
be classified by pantry. If a product is in a shared Type: A
pantry, it will be synchronized between multiple
devices.
Location: .

When you scanne a new product, if you are

connected to internet, the app will try to find the

product in the selected provider and will fill the L — L
different fields automatically. Price: 2 -

It's possible to change the provider via the menu of

' T

Bulk Scan

..... a¥s)

M

Bulk Scan

-]

Joonis 9. Sahvri sisu loetelu Joonis 10. Sahvrisse toote lisamine

1.6 Sarnaste rakenduste Ulevaate kokkuvote

Kaoikide uuritud rakenduste funktsionaalsused méningal mééaral sarnanesid autori kavandatava
rakenduse eeldatavate vajadustega. CellarTrackeri funktsionaalsused piirdusid triipkoodi
skanneerimise ja pohilise haldusega. T60 autori kavandatava sahvrirakenduse peamine

funktsionaalsus on hoidiste Gle arvepidamine ja selle info jagamine soovitud inimestega.

Sahvrirakendus on keskendunud kdikide hoidiste peale, mida on v8imalik sahvris hoiustada,

mitte ainult veinidele. Sahvris on vdimalik nditeks hoiustada marineeritud ja konserveeritud

¢ https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appdevandroid.framework.caddiefree
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aiasaadusi voi marjadest saadud moosi ja kodust veini. Veinihaldusrakendustes kasutatavale
triipkoodide skanneerimisele sarnase tehnoloogiana on vdimalik kasutada niiteks QR-koodi’
(ingl Quick Response code) lugejat, mille abil saaks hoidiseid lihtsama vaevaga nimekirjast
kustutada.

Sarnaselt Prep & Pantry rakendusele peab autor vajalikuks, et sahvri sisu oleks vdimalik jagada
erinevate kasutajate vahel ja sahvri seisu on vdimalik muuta mitmel eri kasutajal.
Realiseerimiskuupaeva markimise asemel oleks sahvri rakenduses véimalik markida hoidiste
tegemise kuupdev. Autori loodavas rakenduses on rohkem réhku pandud disainile ja silmas
peetud, et rakendus oleks kasutajasdbralik. Siinkohal ei saa eeskujuks votta My Pantry
rakendust, kuna autor hindab selle kasutajaliidest pisut kohmakaks ja mitte eriti

kasutajas@bralikuks.

Olemas on mitmeid sarnaste funktsioonidega rakendusi, kuid autori arvates on nendel
rakendustel puudusi ja neid ei saa lihtsalt ning mugavalt kasutada sahvri haldamiseks. Erinevalt
kavandatavast sahvri rakendusest ei voimalda veinide ja kilmkapi sisu haldamiseks mdeldud
rakendused lihtsalt ning mugavalt kasutada neid sahvri haldamiseks. Vaid Prep & Pantry ja
CellarTrackeri rakenduses on proovitud poOdrata tdhelepanu ka kasutajamugavusele.
Kellermeisteri, Wine Cellar Free ja My Pantry rakenduste kasutajaliidesed tunduvad pisut

kohmakad ja disaini poolest vananenud.

" http://www.am.ee/QR-kood
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2 Metoodika

Valja selgitamaks, millised on rakenduse nduded ning millised funktsioonid rakenduses olema
peaks, kasutatakse teadusuuringutel pdhinevat disaini (ingl Research-based design). See on
tugevalt orienteeritud prototlupide ehitamise suunas ja réhutab innovatiivseid lahendusi, mis
uurivad mitmeid erinevaid ideid ja disainilahendusi. Suureks mérksénaks on jarjepidev
testimine ja uuesti disainimine, et saada jalile kbikidele kasutaja vajadustele ja disainivigadele.
Enamus tegevusi toimub dialoogis kasutajaskonnaga, kes hakkab rakendust kasutama
(Leinonen, Silfvast, & Toikkanen, 2008 ).

Kogu disainimisprotsess koosneb neljast etapist (Leinonen et al., 2008):

e taustauuring (ingl Contextual Inquiry);
o osalusdisain (ingl Participatory Design);
e rakenduse disain (ingl Product Design);

¢ rakenduse prototiiup hipoteesina (ingl Software Prototype As Hypothesis).

Autor viib seminaritod raames l&bi taustauuringu ja kasutab osalusdisaini meetodeid, et
selgitada vélja rakendusele vajalikud funktsionaalsused. Taustauuring selgitab vélja milline on
kontekst ja millised on esmased disaini Glesanded. See tdéhendab, et selgitatakse valja kelle jaoks
rakendust disainitakse, millised on disaini tlesanded ja miks need peaksid lahendatud saama.

Osalusdisaini etapi labiviimisel kaasatakse vOimalikke kasutajaid disainiprotsessi.

Luuakse persoonad, kes on vélja mdeldud kasutajarihmade esindajad, et valja ndidata Ghe
arvatava sihtrthma huve. Persoona koosneb kasutaja pildist, taustainfost, eesmarkidest,
infootsimise viisidest ja vajadustest. Persoonad koondavad endas kokkukogutud taustainfot

ning nende pdhjal saab teha rakenduse arendamist puudutavaid otsuseid (Brown, 2011).

Koostatakse stsenaariumid, kirjeldamaks konteksti ja tegevusi, mida rakendust kasutav kasutaja
vOiks teha. Sellega luuakse ndidislugu, mis naitlikustab rakenduse kasutamist. Naidisloo
loomise abil saab ldise pildi rakenduse vajadusest erinevate funktsioonide jargi. Kasutajat
kujutatakse kasutamas erinevaid rakenduse kavandatavaid funktsioone. Stsenaariumiga luuakse

uldine kuvand kavandatavast rakendusest ja tema funktsionaalsustest (Rosson & Carroll, 2002).

Kasutades stsenaariumeid viiakse labi disainisessioonid, kust saadud tagasisidet kasutatakse

sisendiks rakenduse disaini loomisel ja kasutajalugude tegemisel. Disainisessioonide

11



eesmargiks on leida disaini probleeme ja lahendusi, et paika panna rakenduse disaini vajadused
(Leinonen et al., 2008). Tuginedes disainisessioonidest saadud tagasisidele koostatakse
kasutajalood, mis on lihtsad, selged ja lihikesed kirjeldused funktsionaalsustest, mis on paris
kasutajatele vajalikud (Cohn, 2004).
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3 Persoonad

Disainietapi esimese sammuna loodi rakenduse kasutajate ja nende arvatavate eesmaérkide
néitlikustamiseks persoonad. VVGimalike kasutajate kirjeldamiseks tuuakse iga persoona kohta
vélja kirjeldatud kasutaja kohta kaivatest andmetest. Sarnaselt igale voimalikule kasutajale on
ka persoonadel nimi. Kasutajate harjumusi tapsemalt kirjeldades on vajalik edasi anda antud
rakenduse kontekstis, millised on kasutajate eesméargid, mida nad selles rakenduses vdiksid

tahta saavutada ja milline on nende taustainfo (Brown et al., 2011).

Persoonade loomine on esimene samm vdimalike kasutajate defineerimisel rakenduse jaoks.
Nende loomine aitab arendajal mdista rohkem kasutajate vdimalike vajaduste kohta ja see toob
valja vbimalikke puudusi kasutajagruppide loomisel. Néiteks kui arendaja avastab, et loodud
persoonadest ei piisa rakenduse kdikide omaduste véljendamiseks (Cooper, Reimann, &
Cronin, 2007).

Ké&esolevas t60s kasutatakse kahte tliiipi persoonasid (Cooper et al., 2007):

e primaarne (ingl primary) persoona nditlikustab loodava rakenduse disaini peamist
sihtriihma;

e sekundaarne (ingl secondary) persoona on enamasti sarnaste disainivajadustega nagu
primaarne persoona, kuid neil ilmnevad spetsiifilised lisafunktsionaalsuste vajadused,

mida ei ole vBimalik saavutada ilma primaarse persoona disaini muutmata.

Sahvri rakenduse disaini algfaasis loodi kolm potensiaalset persoonat (vt Tabel 1), mis
iseloomustavad kdiki voimalikke kasutajagruppe.

Tabel 1. Persoonade loend

Nimi Tuup Tegevusala Eesmargid

Silva Primaarne Raamatu- Soovib lihtsat viisi, kuidas pidada oma sahvri (ile arvet
pidamine Soovib Ulevaadet sahvris leiduvatest hoidistest

Maimu | Sekundaarne | Pensionar Soovib lihtsat viisi, kuidas hallata oma sahvrit
Soovib Ulevaadet sahvris olevatest hoidistest
Soovib jagada sahvri nimekirja oma perega

Martin | Sekundaarne | Opilane Soovib, et saaks llevaate vanaema sahvrist

13



Vdimalikest kasutajatest parema Ulevaate saamiseks pidas autor vajalikuks tuua valja lisaks
nimele igale persoonale kirjelduse, soo, vanuse, tegevusala ja eesmargid. Sahvrirakenduse

prototiitbi jaoks loodi kolm persoonat (vt Lisa 1).

Silva on 35 aastane raamatupidaja. Silval on tks védga suur hobi, nimelt talle meeldib kéia
looduses jalutamas. Looduses jalutades korjab ta erinevaid metsasaaduseid. Samuti on tal kodus
suur aed, kus kasvab mitmeid aiasaadusi. KG&iki korjatud vilju ei jdua koheselt dra tarbida,
nendest teeb ta erinevaid hoidiseid. Silva on ammu mdelnud variandile, et akki oleks vdimalik

kuidagi koikide tehtud hoidiste Ule arvet pidada nutikamall viisil.

Maimu on 75 aastane pensionar, kelle suurimaks hobiks on erinevate hoidiste tegemine, ning
suurimaks kireks aiandus. Igal aastal saab valmis vaga palju aiasaadusi, et mitte lasta neil raisku
minna paneb Maimu koik purkidesse. Uhel paeval avastas ta, et kdik asjad ei piisi enam meeles,
mis sahvrisse pandud on. Maimu on tehnika arengust vaimustatud ja Gppis selgeks telefoni
markmikurakendsue kasutamise, kuhu margib Gles tehtud hoidiseid. Tema meelest on
markmikusse kirjutamine pisut tllikas ja ta sooviks kindlasti, et oleks lihtsam vdimalus oma
sahvri sisu haldamiseks, néiteks eraldi hoidiste hoiustamiseks mdeldud rakendus. Sellise

rakenduse abiga oleks vdimalik lastele ja lastelastele kohe teada anda sahvri hetke seisust.

Martin on 18 aastane giimnaasiumidpilane. Talle meeldivad vdga vanaema tehtud moosid,
siirupid ja muud hoidised. Martin aitab vanaemal aiasaaduseid korjata ja nendest hoidiseid teha.
Vanaemal on suur sahver, kus ta hoiustab k6iki oma tehtud hoidiseid. Martin sooviks lihtsat
viisi, kuidas nédha milliseid hoidiseid vanaemal alles on, et vajadusel saaks vanaema juurde

minna ja sealt midagi head koju tuua.

Loodud persoonasid kasutati stsenaariumite loomiseks, millest annab Ulevaate jargmine

peatlkk.
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4 Stsenaariumid

Stsenaariumid kirjeldavad, millised vdiksid olla kavandatava rakenduse kasutajad, kes on
olulised rakenduse disaini kavandamisel. Nende kaudu saab rakenduse disaini algfaasis head
tagasisidet. Stsenaarium annab muudetava ettekujutuse vajalikest funktsionaalsustest, samas

vOimaldades disainis leida vigu vdi puudusi (Carrol, 2000).

Igale persoonadele loodi eraldi stsenaarium, millega oleks vdimalik Kirjeldada kasutaja
vajadusi. Autor tdi iga stsenaariumi juures vélja kisimused disainisessioonide jaoks, mis
peaksid andma autorile tagasisidet kasutajate vajaduste kohta ning tdpsemalt kirjeldama
vOimalike kasutajate poolt rakenduse kasutamisviise. Kokku loodi kolm stsenaariumit (vt Lisa
2).

Esimene stsenaarium kirjeldab koduperenaise Silva kogemust rakendusega, mille abil on
voimalik pidada arvet oma sahvri ule. Silva avastab, et sellel rakendusel on kasutajasdbralik
kasutajaliides. Tema arvates on oma sahvrisse hoidiste ja nende kohta info lisamine imelihtne.
Ta jagab sahvri sisu ka oma perega. Silva néeb, et rakenduses on véimalik koguseid muuta ja

kustutada olemasolevaid hoidiseid ja sahvreid.

Teine stsenaarium kirjeldab Maimut, kellele meeldib véga tegeleda aiandusega. Maimul on
vaga suur aed ja ta teeb kbikidest aiasaadustest hoidiseid. Ta hoiab kdiki oma hoidiseid sahvris,
kus tal on mitu riiulit erinevaid purke ja pudeleid. Maimu 6pib kasutama nutitelefoni ja avastab
rakenduse nimega Sahver. Ta suudab véga lihtsa vaevaga saada hakkama rakendusega, kus ta
saab hallata oma sahvri seisu. Lastelaste abiga oskab ta hoidiseid lisada ja neid sealt ara

kustutada. Ta jagab sahvri oma laste ja lastelastega, et ka neil oleks llevaade sahvri seisust.

Kolmas stsenaarium kirjeldab Martinit, kellele meeldivad vdga oma vanaema tehtud toidud ja
hoidised. Ta soovib, et saaks ndha vanaema sahvri seisu reaalajas ja uurib internetist selliste
vOimalustega rakenduste kohta. Ta leiab rakenduse nimega Sahver, kus on véimalik oma sahvrit
hallata. Martin Opetab oma vanaema kasutama Sahvri rakendust. Kasutajasdbraliku
kasutajaliidese tottu Opib Martini vanaema vdga lihikese ajaga selgeks koéik rakenduse
funktsioonid. Vanaema oskab hoidiseid lisada ja neid sealt ara kustutada. Martini abiga jagab
ta sahvri seisu oma perega. Tal on hea meel, et sai endale vGimaluse ndha vanaema sahvri seisu

reaalajas.
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Loodud stsenaariumitega viidi labi disainisessioonid, kus osalejad olid koostatud persoonadele
vOimalikult sarnased. Disainisessioonid toimusid 2015. aasta 20. veebruaril ning aega kulus
nende labiviimiseks kaks tundi. Tegemist on arenduse varajase etapiga ja t66 autoril puudub
taielik nimekiri vajalikest funktsioonidest. Kdigi kolme stsenaariumiga disainisessioonide
labiviimisel sai autor aimu, milliseid funktsionaalsuseid vdib erinevatel kasutajatel vaja minna.
Kisimustele vastamine toimus aruteluna ja kokkuvote sellest on valja toodud t66 lisades
(vt Lisa 3). Kdige tadhtsamad tekkinud mdtted disainisessioonides Autori hinnangul on

jargmised:

o teiste kasutajatega jagamine on vajalik, kuna siis ndevad kdik sahvri hetkeseisu;

e koige parem on sorteerida hoidiseid valmistamise kuupdeva, nime, koostise ja asukoha
jargi sahvris;

e eakamatele inimestele mbeldes peaks loodava rakenduse disain olema véimalikult
minimalistlik;

e sorteerida vOiks saada ka enim tarbitud hoidiste jargi.

Disanisessioonidest saadud informatsiooni kasutati jargnevates disainietappides.
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5 Rakenduse konseptuaalne disain mdistekaardina

Labiviidud disainietappidest saadud informatsioonist l&dhtudes koostati sahvrihaldus-
rakendusele konseptuaalne disain mdistekaardi kujul. Kogutud informatsioon annab (levaate
rakenduse seostest erinevate funktsionaalsustega. Tekkinud funktsionaalsustega saab arvestada
edasistes rakenduse disaini ja arenduse etappides. Kasutades Cmap tools® tarkvara, tegi t66

autor mdistekaardi, mille kesksel kohal on teiste tekkinud mdistetega sahver (vt Joonis 11).

kasutab Sahver
koosneb
S

kuulub aab olla sisaldab

jagatud ﬁ/l \
[Nimij [Koostis [Asukoht) [Valmistamise kuup‘aev]

Joonis 11. Mdistekaart

Madistekaart nditab rakenduse vajalikke funktsionaalsuseid, mida autori arvates kasutajad
vajavad. Inimesed saavad luua endale kasutajad ja omavahel luua gruppe, kuhu on vdimalik
jagada sahvreid. Sahvritesse on vdimalik lisada hoidiseid informatsiooniga nende sisu, koostise,
asukoha ja valmistamise kuupédeva kohta. Kasutaja saab luua endale mitu sahvrit ja neid

kustutada. Hoidiseid on vdimalik samuti kustutada. Sahvri sisu on véimalik kuvada nimekirjas.

8 http://cmap.ihmc.us/
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6 Kasutajalood

Edasise disaini ja arendamise lihtsustamiseks loodi rakenduse funktsioonide tahistamiseks
kasutajalood. Kavandatava rakenduse nimeks valis t66 autor Sahver, kuna see tundus talle
kdige tabavam ja lihtsamini rakenduse motet edasiandev. Kokku valmis Sahvri prototudibi

jaoks 22 kasutajalugu, mis loodi kolme rakenduse p&hirolli jaoks: kilaline, kasutaja ja

administaator (vt Tabel 2).

Tabel 3. Loodud kasutajalood ja nende kasutamine esimeses prototiiibis

Roll Kirjeldatud kasutajalood
Kilaline 4
Kasutaja 16
Administraator 2
Kokku | 22

Loodud kasutajalugudega on vBimalik tutvuda kéesoleva to6 lisades (vt Lisa 4). Kasutajalood
on arendajale esimeseks Ulesandeks, et anda kasutajatele toimiv veebirakendus. Antud
ulesanne jagatakse t60 autori poolt mitmeks véiksemaks ulesandeks, kuna autori meelest on

lihntsam veebirakendusele funktsionaalsusi arendada juurde jark-jargult. Tapsemad selgitused

ja kogu arendusloo kajastab autor bakalaureusetdos.
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Kokkuvote

Hetkel ei ole kéttesaadaval vbimalusi, et pidada sahvri Ule arvet. Eelnevast jareldusest
tulenevalt on t66 autor kavandanud rakenduse, mis likvideerib kirjeldatud puuduse. Autori
kavandatavale rakendusele on sarnaste funktsionaalsustega rakendusi saadaval, kuid need ei
taida autori arvates vajalikke funktsioone, et lihtsa vaevaga pidada oma sahvri tle arvet ja sahvri

sisu jagada oma pereliikmetega.

Kéesoleva seminaritdo tulemusena valmis t60 autori kavandatava sahvrirakenduse nduete

analtis. Analtisi kaigus tehti:

e (levaade sarnastest rakendustest ja nende funktsionaalsustest;
¢ loodi kasutajatele vdimalikult ligildhedased persoonad;

¢ loodud persoonasid kasutati stsenaariumite loomisel;

e viidi 1abi disainisessioonid persoonadele sarnaste inimestega;

e Kkirjeldati kasutajalood.

T60 jatkub bakalaureusetdd raames, kus vBetakse aluseks seminaritods kogutud andmed.
Vastavalt nendele luuakse kasutajaliidese prototutibid, mida testitakse kasutajatega ning

I6pptulemusena arendatakse vélja rakenduse prototudp.
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Lisa 1 Persoonad

Vanus: 35

T066: Raamatupidaja

Silva Seen - Primaarne persoona

Taustainfo: Silva on 55-aastane raamatupidaja. Silval
on tiks véga suur hobi, nimelt meeldib Silvale kéia
looduses jalutamas. Looduses jalutades korjab ta
igasugu erinevaid metsasaaduseid. Naiteks seeni ja
mustikaid. Samuti on tal kodus suur aed, kus kasvab
igasugu erinevaid aiasaadusieid. Kdiki korjatud saadusi
ei joua koheselt &ra tarbida, nendest teeb ta erinevaid
hoidiseid.

Eesmargid:

e Soovib lihtsat viisi, kuidas pidada oma sahvri
ule arvet

e Soovib Ulevaadet sahvris leiduvatest hoidistest
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Vanus: 75

ToOO: Pensionéar

Maimu Moo0S - Sekundaarne persoona

Taustainfo: Maimu on 75-aastane pensionar, kelle
suurimaks hobiks on erinevate hoidiste tegemine. Igal
aastal saab valmis vaga palju aiasaadusi, et mitte lasta
neil raisku minna paneb Maimu k&ik purkidesse.
Marjadest meeldib Maimule kdiksuguseid moose teha.
Maimul on suur sahver kus ta hoiab kdiki oma
hoidiseid. Erinevaid hoidiseid on seal véaga palju.
Lapselapsed kéivad tal pidevalt kiilas ja neile meeldivad
vanaema tehtud toidud ja hoidised. Maimu on
tehnoloogia arengust vaimustatud ja ta 6ppis dra kuidas
kasutada telefoni markmikut, et tiles markida tehtud
hoidiseid.

Eesmargid:

e Soovib lihtsat viisi, kuidas hallata oma sahvrit
e Soovib Ulevaadet sahvris olevatest hoidistest

e Soovib jagada sahvri nimekirja oma perega
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Vanus: 18

T66: Opilane

Martin Mustikas - Sekundaarne persoona

Taustainfo: Martin on 18-aastane giimnaasiumidpilane,
kellele meeldivad vaga vanaema tehtud moosid, siirupid
ja muud hoidised. Tema vanaemal on suur sahver, kus
ta hoiab kdiki oma tehtud hoidiseid. Martinile meeldib
aidata vanaema hoidiste tegemisel. Ta soovib saada

Ulevaadet oma vanaema sahvrist.

Eesmark:

e Soovib, et saaks ulevaate vanaema sahvrist
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Lisa 2 Stsenaariumid

1. Kasutaja omab Ulevaadet olemasolevatest ja saab lisada hoidiseid

Silval on oma ettevdte raamatupidamises ja seetdttu on tal Gisna palju vaba aega. Oma vabal ajal
meeldib talle tegeleda aiandusega. Kodus on tal suur aed ja seal kasvab véga suur valik
erinevaid puu ja juurvilju. Ta lemmiktegevus on erinevate maitsvate toitude hoidistamine
purkides. Talvel on hea mugav vétta siirupit joogi jaoks vdi hapukurki kapsa kdrvale. Ta on
kuulnud, et veinidele on selliseid rakendusi, kus saab neid hoiustada. Uhel paeval ta métles, et

selline nimekiri voiks olla ka tema sahvri sisust.

Silva otsustas uurida sellise rakenduse kohta ning leidis, et selline rakendus on olemas.
Rakenduse nimi on Sahver ning seal on v8imalik hoida kasutajal nimekirja oma sahvri hetke
seisust. Ta uurib edasi ja leiab vaga kergesti koha, kus saab luua uue sahvri. Selle koha leidmisel
loob ta uue sahvri ja proovib sinna lisada esimest hoidist. Hoidise lisamisel néeb, et temalt
klsitakse lisatava hoidise nime, koostist, asukohta sahvris ja valmistamise kuupéeva. Silva
arvates on kdik vajalik info olemas. Ta proovib lisada hoidise nimega maasika moos ja see
onnestub tal kerge vaevaga. Peale seda ndeb ta lisatud hoidist nimekirjas, siis markab, et
hoidiseid on voimalik juurde lisada lihtsa nupuvajutusega. Samuti néeb ta, et selles rakenduses
on voimalik tarbitud hoidiseid nimekirjast maha votta. Silva avastab, et loodud sahvreid on
vOimalik teiste kasutajatega jagada, peale mida réagib ta rakendusest oma mehele ja lastele.
Nemadki loovad endale kasutaja. Ta proovib jagada oma loodud sahvrit oma perega ja see

onnestub. Lisaks markas ta, et loodud sahvrit on voimaik kustutada ja selle nime muuta.
Kuasimused

e Mis Teie sellisest stsenaariumist arvate?
e Kas Te suudaksite samastuda kirjeldatud rolliga?
e Kas Te arvate, et seda stsenaariumit peaks muutma kuidagi?

e Mille jargi Teie arvates oleks hoidiseid kdige parem sorteerida?
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2. Omab Ulevaadet olemasolevatest hoidsistest ja saab jagada oma sahvrit teiste
kasutajatega

Maimu suurimaks hobiks ja kireks on aiandus ja ta naudib oma vanaduspdlve suvilas, kus on
suur aed. Seal aias kasvab juurvilju ja puuvilju. Ténu sellele, et ta on pensionil on tal vaga palju
vaba aega tegelda oma suurima hobi aiandusega. Ta ei lase aiasaadustel raisku minna ja enamus
saadustest teeb hoidiseid. Hoidiseid hoiab oma sahvris, kus on kdik erinevad saadused
paigutatud Uksteisest eraldi. Maimu saab endale stinnipéevaks nutitelefoni ja unistab, et akki on

vOimalik nutitelefoni abiga hoida kdikide nende hoidiste Gle arvet.

Maimu sai endale nutitelefoni ja lapselapsed Opetasid seda kasutama. Ta kurtis oma lastele ja
lastelastele muret, et hoidiseid on nii palju, et kdik ei pusi enam meeles. Proovis paberi peale
Kirja panemist, aga ta kaotas selle paberi dra ja peale seda mdtles, et dkki on olemas selline
voimalus, kus saaks hoida nimekirja oma sahvri sisust. Maimu réagib oma murest lastele ja
lastelastele ning lapselapsed tutvustavad talle sellist rakendust nagu Sahver. Nad néitavad talle
kuidas selles rakenduses saab lihtsa vaevaga lisada sahvreid ja sahvrisse hoidiseid. Samuti naeb
ta, et seal on vdimalik ka kustutada lisatud hoidiseid. Maimule meeldib selle rakenduse lihtsus
ja lapselapsed aitavad tal oma sahvri sisu jagada kogu perega. Maimu néeb, et rakenduses on
vOimalik kuvada kogu nimekirja sahvri sisust, siis proovib laste abiga lisada uue hoidise ja
naeb, et temalt kisitakse hoidise nime, koostist, asukohta ja valmistamise kuupéeva. Proovib
lisada uue hoidise ja avastab, et hoidise lisamine on véga lihtne ja juba jargmisel paeval méargib

ules ta kogu oma sahvri sisu.
Kusimused

e Mis Te sellest stsenaariumist arvate?
e Kas arvate, et sellise rakenduse kasutamine oleks Teie jaoks liiga raske?
e Kas Teie arvates on selline stsenaarium reaalne?

e Kas Teie saaksite sellise rakenduse kasutamisega hakkama?
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3. Omab Ulevaadet sahvri seisust

Martin on gimnaasiumidpilane ja I6petab sellel aastal kooli. Martin kéib tihti oma vanaema
juures, kuna talle meelivad tema toidud. Vanaema annab talle alati erinevaid hoidiseid koju
kaasa, kuna ta tahab, et ta lapselapsed s66ks koige tervislikumat toitu. Martin motleb, kas
suudaks vanaemale selgeks Opetada tihe lihtsa rakenduse kasutamine, mis lihtsustaks oluliselt
vanaema elu. Ta uurib rakenduse kasutajaliidest ja avastab, et see on vaga kasutajasdbralik ning
arvab, et ta suudaks vanaemale rakenduse kasutamise selgeks Gpetada ja endale saada llevaate

vanaema sahvrist.

Uhel péeval ldheb Martin vanaema juurde, kellel on juba nutitelefon olemas ja oskab seda paris
hasti kasutada. Martin Opetab vanaema kasutama uut rakendust nimega Sahver. Selle
rakendusega on vBimalik pidada sahvri seisu Ule arvet. Vanaemale meeldivad selle rakenduse
funktsionaalsused ning tema arvates on seda vadga lihtne kasutada. Martin dpetab vanaemale
kuidas ta saab jagada oma sahvri sisu ja aitab vanaemal sisestada koik hoidised ning samuti
Opetab talle kuidas rakendust kasutada. Vanaema 0Opib rakenduse kasutamise véga luhikese
ajaga selgeks. Martinil on hea meel, et omab niiiid Ulevaadet kogu oma vanaema sahvrist, sest
siis saab ta igal hetkel endale meelepérase hoidise valida. Rakenduses saab ta sirvida ja
sorteerida hoidiseid, mis teeb hoidiste leidmise lihtsamaks.

Kusimused

e Kas Te suudate samastuda sellise stsenaariumiga?
o Mille jargi Te sorteeriksite hoidiseid?
e Kas Te olete rahul kirjeldatud rakenduse funktisonaalsustega?

o Kas Te kujutate ennast ette kasutamas sellist rakendust?
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Lisa 3 VOimalike kasutajatega labi viidud disainisessioonide

kokkuvote

Toimumise aeg: 20. veebruar 2015 kell 18.00-20.00

Osalejad: persoonades kirjeldatud kasutajatele vdimalikult sarnased inimesed. Esimene osalenu

on 45-aastane raamatupidaja, teine 75-aastane pensionar ning kolmas 18-aastane Opilane.
Arutelu oli kdigi kolme loodud stsenaariumi ule:

1. kasutaja omab Ulevaadet olemasolevatest ja saab lisada hoidiseid;
2. omab (levaadet olemasolevatest hoidsistest ja saab jagada oma sahvrit teiste
kasutajatega;

3. omab llevaadet sahvri seisust.
| stsenaarium: Kasutaja omab Ulevaadet olemasolevatest ja saab lisada
hoidiseid
Mis Teie sellisest stsenaariumist arvate?

e Lugu tundub taiesti realistlik.
e Hoiustamine on hea viis, kuidas sailitada toitu.

e Teiste kasutajatega jagamine on hea, kuna siis ndevad kdik sahvri hetkeseisu.
Kas te suudaksite samastuda kirjeldatud rolliga?

e Suudaksin kill, kuna kirjeldatud lugu tundus nagu périselu kirjeldus.

e Kasutaja mottekéik on sarnane minu mottekaigule.
Kas te arvate, et seda stsenaariumit peaks muutma kuidagi?

e Stsenaarium on nii realistlik, et ma ei arva, et seda peaks kuidagi muutma.
Mille jargi Teie arvates oleks hoidiseid kdige parem sorteerida?

e Valmistamise kuupédeva, nime, koostise ja asukoha jargi sahvris.
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Il stsenaarium: Omab Ulevaadet olemasolevatest hoitistest ja saab jagada oma

sahvrit teiste kasutajatega
Mis te sellest stsenaariumist arvate?

e Kirjeldatud olukord tundub téiesti loogiline.
e Lapselapsed aitavadki vanavanematel tehnikaga paremini l&bi saada.

e Vanemad inimesed vdivad ka ise selgeks dppida sellise rakenduse kasutamise.
Kas arvate, et sellise rakenduse kasutamine oleks Teie jaoks liiga raske?

e Natukene oleks vaja suunamist, siis saaksin hakkama.

e Kui kasutajaliides oleks minimalistlik, siis oleks mul parem aru saada.
Kas Teie arvates on selline stsenaarium reaalne?

e Tundub téiesti reaalne, kuna eakamatel inimestel ongi tavaliselt raskem tehnoloogiaga
hakkama saada.

e Lapselaste aitamise osa on reaalne, kuna minu lapselapsed aitavad ka mul tehnikaga

paremini hakkama saada.
Kas Teie saaksite sellise rakenduse kasutamisega hakkama?

e Saaksin kill kui rakenduse kasutamine on nii lihtne nagu kirjeldatud.

e Probleemide tekkimisel podrduksin lapselaste poole ja kisiksin neilt abi.
11 Omab Ulevaadet sahvri seisust
Kas te suudate samastuda sellise stsenaariumiga?

e Suudan, kuna ka mulle meeldivad erinevad vanaema tehtud hoidised.

o Opetaksin oma vanaema samuti rakendust kasutama.
Mille jargi te sorteeriksite hoidiseid?

¢ Nime, valmistamise kuupéeva, koostise ja asukoha jargi sahvris.

e Enim tarbitud hoidised.
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Kas te olete rahul kirjeldatud rakenduse funktisonaalsustega?

¢ Kirjeldatud rakendusel on kdik funktsionaalsused, mille peale ma hetkel suudan tulla,
et sellist rakendust kasutada téisvaartuslikult.
e Mulle meeldib, et sahvrit on v8imalik jagada teiste kasutajatega, kuna siis on véimalik

kogu oma perekonnaga sahvri seis jagada.

Kas te kujutate ennast ette kasutamas sellist rakendust?

e Vajadusel kindlasti.
e Kui ma saan oma vanaemale selgeks dpetatud, kuidas lisada hoidiseid, siis oleksin

valmis kirjeldatud rakendust kasutama.
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Lisa 4 Kasutajalood

Nr Nimi Kasutajalugu

1 | Kasutaja loomine Kilalisena soovin luua endale kasutaja

2 | Sisselogimine Kilalisena soovin sisse logida

3 | Parooli taastamine Kulalisena soovin oma parooli taastada

4 | Tutvustav/esileht Kiilalisena soovin ma teada, mis sellel lehel on vGimalik teha
5 | Véljalogimine Kasutajana soovin ma valja logida.

6 | Kasutaja otsimine Kasutajana soovin teist kasutajat otsida

7 | Sahvri seisu kuvamine | Kasutajana soovin kuvada oma sahvri seisu

8 | Hoidise lisamine Kasutajana soovin lisada oma sahvrisse hoidist

9 | Sahvri jagamine Kasutajana soovin teise kasutajaga oma sahvrit jagada

[N
o

Kasutajate kuvamine

Kasuatajana soovin ma naha nimekirja, milliste kasutajatega

sahver on jagatud

11

Hoidise kustutamine

Kasutajana soovin tarbitud hoidist nimekirjast kustutada

12

Hoidiste filtreerimine

nime jargi

Kasutajana soovin filtreerida oma nimekirja nime jargi sahvris.

13

Hoidiste filtreerimine

koostise jargi

Kasutajana soovin filtreerida oma nimekirja koostise jargi

sahvris.

14

Hoidiste filtreerimine

valmistamise kuupédeva

jargi

Kasutajana soovin filtreerida oma nimekirja valmistamise

kuupéeva jargi sahvris.

15

Hoidiste filtreerimine

asukoha jargi

Kasutajana soovin filtreerida oma nimekirja asukoha jargi

sahvris.

16

Kasutaja info

muutmine

Kasutajana soovin ma oma kasutajainfot muuta

17

Kasutaja kustutamine

Kasutajana soovin oma konto kustutada

18

Hoidise info muutmine

Kasutajana soovin hoidiste infot muuta

19

Sahvrite nimekirja

kuvamine

Kasutajana soovin kuvada nimekirja oma loodud sahvritest

20

Kasutajate arvu

kuvamine

Administraatorina soovin naha mitu kasutajat on loodud
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Nr

Nimi

Kasutajalugu

21 | Sahvrite arvu Administraatorina soovin naha mitu sahvrit on loodud
kuvamine
22 | Rakenduse info Kasutajana soovin ma naha infot rakenduse versiooni ja

kuvamine

arendajate kohta
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